HAFTALIK PLAN/3.HAFTA

HAFTA 3 PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA

JIMNASTIK *Altinda- Ustiinde *Icinde- Disinda “icinde” * Altinda- Ustiinde ki *Icinde- Disinda * Tath-aci; eski-yeni

ZAMANI CGocuklarin gerdikleri bir denildiginde tiim gocuklarin kisinin ipi tutmasi, digerleri | Her gocuga istedigi Ac yiyen ve tath yiyen
ipin altindan ve Ustlinden | ziplayarak dairenin igine ipin altindan ve geometrik sekli yere birinin vicut hareketlerini
gecme. girmeleri, “"disinda” dediginde | iistiinden hayvan cizme ve seklin icinde taklit etme. Eski ve Ilk kez

ziplayarak dairenin disina taklitleri yaparak gegmesi. |yer almasi. Hareketlerin | kullanacaginiz
cikmalari. bu sekillerin icinde ve malzemelerle farkli
disinda yaptirlmasi. hareketler yapacaginin
soylenmesi.

CEMBER ZAMANI | * Insanlar ve insanlarin | * Insanlar ve insanlarin *Meyve ve sebzelerin | * Meyve ve * Adlarini 6grendikleri
kullandiklan giysiler. kullandiklar esyalar tanima | yetistirildigi yerler. sebzelerin satildigi meyve ve sebzelerle
Insanlarin canli oldugunu Kullandigimiz esyalari tanima. | Sohbet ve fasulye-nohut | yerler ve orada uygulamalh tursu
ama kullandiklari esyalarin yetistirme deneyinin kullanilan yapimi.
cansiz oldugunu soyleme, yapiimasi. malzemeler.
insanlarin kullandiklari
giysileri inceleme.

BAHCE ZAMANI *Altinda- Ustiinde * Agir-Hafif Kovalarla su tasima | *Eski-Yeni Okul duvarini | *I¢inde- Disinda Ses | * Sert-yumusak; eksi-
“Saklambag” oyununu yarismasl. Kovalarin agir mi, boyama. cikaran oyuncak yada |tuzlu Eksi ve tuzlu
oynayin. Sobelenen hafif mi oldugunun sorulmasi. pilli radyoyu bahgede bir | yiyecekleri bahcede
cocuga nerede durdugunu yere saklaniimasi ve saklama. Sert ve
sorun. TUm grupla birlikte ebenin onu bulmasi. yumusak toplarla istop
hayali bir doga gezisine oyunu.
cikma. Bir seylerin altindan
ve (stiiden gegme.

DIL ETKINLIKLERI | * Isim Tamlamalan *Soru Sozciikleri “Ninem 6rgii | * Benzer ve karsit * Benzer ve karsit *Soru Sozciikleri Eda’

ZAMAN Komutlar ile ciftlik ortiyor.” adh kitabin okunmasi ve | eylemli ciimleler Resimli | eylemli ciimleler nin hikayesini kartlardan
resminin boyanmasi. sorular sorulmasi. kartlar ile benzerlik ve Cocuklarin komuta gére | anlatma ve sorular sorma.

farkliliklarin bulunmasi. cicek boyamalari ve * Kelimeleri hecelere
birbirlerinden farklarinin | ayirma Kartlardaki
ve benzerliklerinin resimleri hecelere ayirma.
vurgulanmasi.

COCUGUN *Altinda- Ustiinde *Agir-Hafif Nesneleri suyun *Altinda- Ustiinde *Sert- Yumusak * Ac-tok Ag, taklidi

OYUNDA NE Semsiye ile neler icine atma ve attiktan sonra ne | Cocuklarin ¢adinn icinden | Oynayacaklar kdseden |yapma ve hangi oyuncakla

YAPACAG‘I‘!\JI yapllabileceginin ile oynayacaklarini séyleme. hangi oyuncakla oynamak | bir malzeme alip oynamak istedigini

PAYLASTIGI konusulmasl. Ve hangi Atilan nesnenin batip batmadigi. | istedigini sdylemesi. getirme. Onun yumusak | sOylemesi.

ZAMAN oyuncakla oynamak Neden batmis olabilecedi, mi, sert mi oldugunun

istedigini sOylemesi.

malzemenin agir mi, hafif mi
oldugunun sorulmasi. Ve hangi
oyuncakla oynamak istedigini

ve hangi oyuncakla
oynamak istedigini
soylemesi.




HAFTALIK PLAN/3.HAFTA

soylemesi.

OYUN ZAMANI

* Sert-yumusak;
altinda-iistiinde
Kavramlar kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
cimleler kurma.

*Agir-hafif ; icinde-disinda
Kavramlari kullanmalarini
destekleyecek sekilde sorular
yoneltme ve ciimleler kurma.

* Eski-yeni; altinda-
ustiinde; agir-hafif
Kavramlar kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
climleler kurma.

* Sert-yumusak;
agir-hafif; icinde-
disinda Kavramlari
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
cumleler kurma.

* Sert-yumusak; agir-
hafif; tath-aci; eksi-
tuzlu Kavramlari
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
cimleler kurma.

COCUGUN *Sert- Yumusak *Icinde- Disinda Insan ve *Eski- Yeni Torbanin *Agir-hafif Her koseye | *Eski- Yeni Zarftan cikan
OYUNDA NE Cocugun oynadigi koseden | giysi resimlerinin igini mi, disini | icinden gekilen kiyafetin ait agir ve hafif resimdeki esyanin eski mi,
YAPTIéIN; bir malzeme alip gelmesi. | mi boyadiklarinin sorulmasi. eski mi yeni mi oldugunun | oyuncaklari masanin yeni mi oldugunun
PAYLASTIGI Sert mi, yumusak mi Cocugun kim ile ne oynadigini | sdylenmesi. Cocugun kim | {izerine koyulmasi. soylenmesi. Cocugun kim
ZAMAN oldugunu sdylemesi. soylemesi. ile ne oynadigini Cocuda oynadigi koseye |ile ne oynadidini
Cocugun kim ile ne sdylemesi. ait olan oyuncagdi sdylemesi.
oynadigini sdylemesi. masanin lizerinden
almasini agir/hafif
oldugunu sdylemesi.
Cocugun kim ile ne
oynadigini sdylemesi.
CEP ZAMANI Ustiinde-Altinda Geometrik Sekiller Ustiinde-Altinda Ustiinde-Altinda Geometrik Sekiller
(Kavramlar) (Kavramlar) (Kavramlar) (Kavramlar) (Kavramlar)
Sayarak Gruplama Biiyiik- Kiiciik (Kavramlar) Geometrik Sekiller Sayarak Gruplama Birebir Esleme
(Aritmetik Oncesi) Sayarak Gruplama (Kavramlar) (Aritmetik Oncesi) (Aritmetik Oncesi)
Cizgi Calismasi (Okuma | (Aritmetik Oncesi) Birebir Esleme Yolu Bulma (Genel Sekli Bulma (Genel
Yazma Oncesi) (Aritmetik Oncesi) Yetenek) Yetenek)
Renkler (Kavramlar)
KITAP OKUMA “Televizyoncu Ali” adl “Ugraslar” adli kitabin okunmasi, | Televizyoncu Ali” adli “Ugraslar” adl kitabin O giiniin sorumlu gocuklari
ZAMANI kitabin okunmasi, sozcliklerin tanitilmasi ve sorular | kitabin okunmasi, okunmasi, sézcuklerin tarafindan secilen kitabin

sozciiklerin tanitiimasi ve
sorular sorulmasi.

sorulmasi.

sozciklerin tanitilmasi ve
deney yapmalari.

tanitilmasi ve
canlandiriimasi

okunmasi ve sorular
sorulmasi.
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