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HAFTA 10 PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA

JIMNASTIK ZAMANI | * Kiyaslama ve * Eski-yeni Onceden * Siralama iki gruba * Hizh-yavas Cesitli * Hizh-yavas Viicudu
siralama kullanilan eski malzemelerin | ayrilarak gizilen taklitlerin yapilmasi. calistiracak
Ug farkl uzunluk ve ve ilk kez kullanilan yeni karelerde cift ve tek hareketlerin yapiimasi.
geniglikte kulvar (yol) malzemelerin incelenip, farkli | ayakla hareketler
gGizilmesi ve gesitli kosma | hareketler yapilmasi. yapllmasi.
hareketlerinin yapilmasi.

CEMBER ZAMANI * Haberlesmenin * Postaneye gezi * Farkh haberlesme * Kaza, yangin ve * Haberlesme
onemi ve nedenleri yapilmasi. Mektuplarin sekillerini 6grenme. | hastalik durumunda araclarini ve
Insanlarin nigin postaya nasil verildigi “Bak Postaci Geliyor” kullanilacak haberlesme ile ilgili
haberlestigi hakkinda hakkinda konusulmasi. sarkisinin sdylenmesi. haberlesme meslekleri
sohbet edilmesi. Bu Sonra da postaneye gezi Insanlarin eskiden nasil | ydntemlerini 6grenme. |dgrenme. Resimleri
amagla herkesin istedigi yapilmasi. haberlestiklerinin Resimleri ile konunun ile konunun islenmesi.
bir kisiye ne anlatmak konusulmasi . islenmesi ve tel. no. larinin
istiyorsa resmini yapip ogretilmesi.
zarfa koymasi.

BAHCE ZAMANI * Sesli-sessiz “Kedi * Hizh-yavas "Benim Bir * Hizh-yavas * Hizh-yavas “Ac¢ Kapiyi | *Aydinhk-karanhk
fareyi bul” oyununun Atim Var” oyununun “Mendil Var Kimde?” Bezirgan Basi” oyununun | “Kérebe” oyununun
oynanmasi. oynanmasl. Oyunu 6énce oyununun oynanmasi. oynanmasl. Sarkinin hizli | oynanmasi.

yavas, sonra hizh Oyunu once yavas, ve yavas soylenmesi.

oynanmasl. sonra hizli oynanmasi.
DIL ETKINLIKLERI |*- dik eki ile kurulmus |* Ses tanim ve ayristirma | *- dik eki ile *-mig ile Edilgen Yapi | * Ses tanim ve
ZAMAN yan tiimceler, -me eki |" Kim kime ne dedi” adli | kurulmug yan “ Burada ne deﬁismis?" ayristirma Kartlar ile

ile kurulmus yan
tiimceler, -mek eki ile
kurulmus yan tiimceler
Kartlar tGzerindeki
sorularin gocuklara
sorulmasi.

hikaye kitabinin okunmasi.
Kartlar ile “ses Tanima”
oyunun oynanmasi.

tiimceler, -me eki ile
kurulmus yan
tiimceler, -mek eki ile
kurulmus yan
tiimceler “Esini Bul”
oyunun oynanmasl.

oyunun oynanmasi. Iki
kdsede degisiklik
yapilmasi. Ebelerin bunu
ifade etmeleri.

ilk/son sesleri farkli
olanlari bulmasi.

COCUGUN OYUNDA
NE YAPACAGINI
PAYLASTIGI ZAMAN

* Siralama Cocugun
kalemleri siraladiktan
sonra hangi oyuncakla
oynamak istedigini
soylemesi.

* Eski-yeni Cocugun aldig

malzemenin eski mi, yeni
mi oldugunu soyledikten
sonra hangi oyuncakla
oynamak istedigini
sOylemesi.

Yeni bir tekerleme
Ogretilmesi ve tekerleme
kimde biterse onun ne
ile oynayacagini
anlatmasi.

* Uzun-kisa Cocugun
sectigi kalemin uzun mu,
kisa mi oldugunu
soyledikten sonra, oyunda
ne yapmak istedigini ve
nerede oynayacadini
soylemesi.

* Agir-hafif Cocugun
sectigi oyuncaklari
teraziye koyduktan
sonra, hangi
oyuncadin hafif,
hangisinin agir
oldugunu sdylemesi ve
oyunda ne yapmak
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istedigini ve nerede
oynayacadini
sdylemesi.

OYUN ZAMANI

* Sesli-sessiz; siralama
Kavramlari kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
climleler kurma.

* Eski-yeni, hizh-yavas,
siralama Kavramlari
kullanmalarini destekleyecek
sekilde sorular yoneltme ve
cumleler kurma.

*Siralama; hizhi-
yavas; sesli-sessiz
Kavramlari
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
cimleler kurma.

* hizh-yavas; sesli-
sessiz, Siralama
Kavramlar kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
ctimleler kurma.

* hizli-yavas, sesli-
sessiz, agir-hafif;
siralama Kavramlari
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
climleler kurma.

COCUGUN OYUNDA

* Hizli-yavas Cocugun

* Sesli-sessiz Cocugun

* Agir-hafif Cocugun

* Sag-sol Cocuklarin

* fnce-kalin

NE YAPTIGINI hizl ya da yavas bir sesli ya da sesiz bir sekilde |oynadigi kdseden iki oynadiklar késeye . * Diz | Cocuklara bloklardan
PAYLASTIGI ZAMAN | sekilde ne ile oynadigini ne ile oynadigini anlatmasi. | malzeme getirmesi. git, saga don. Simdi de yaptiklari yolun ince
anlatmasi. Cocuk getirdigi sola” gibi komutlarla mi, kalin mi
malzemelerden yonleri tarif ederek oldugunu, istedigi
hangisinin agir, gitmelerinin saglanmasi. yoldan yuriimesi ve
hangisinin hafif Sonra ne ile oynadigini nasll bir yol oldugunu
oldugunu soyledikten anlatmasi. soylemesi. Sonra ne
sonra ne ile oynadigini ile oynadigini
anlatmasi. anlatmasi.
CEP ZAMANI Toplama (Aritmetik Cikarma (Aritmetik Cikarma (Aritmetik Noktalar Birlestirerek |Sekli Bul (El Goz
Oncesi) Oncesi) Oncesi) Resim Bulma (Genel Koordinasyonu)
Bircok kavram bir Bircok kavram bir arada | Bircok kavram bir Yetenek) Kopyalama (Genel
arada (Kavramlar) (Kavramlar) arada (Kavramlar) Bircok kavram bir Yetenek)
Noktalar Birlestirerek | Biitiine Tamamlama Yolu Bulma (Genel arada (Kavramlar)
Resim Bulma (Genel (Genel Yetenek) Yetenek) Cikarma (Aritmetik
Yetenek) Oncesi)
KITAP OKUMA " Biitiin Cocuklar “Kozal Konak-Kazali Konak” |* Bitiin Cocuklar “Kozall Konak-Kazali O giniin sorumlu
ZAMANI Dondurma Sever” adli adl kitabin okunmasi, Dondurma Sever” adli | Konak” adl kitabin cocuklar tarafindan

kitabin okunmasi,
sozciklerin tanitilmasi ve
sorular sorulmasi.

sozcuklerin tanitilmasi ve
sorular sorulmasi.

kitabin okunmasi,
sozciklerin tanitiimasi ve
yasamlari ile
iliskilendirmelerini
saglayacak sorular
sorulmasi.

okunmasi, sézcuklerin
tanitilmasi ve yasamlari ile
iliskilendirmelerini
saglayacak sorular
sorulmasi.

secilen kitabin
okunmasi ve sorular
sorulmasi.
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