HAFTALIK PLAN/1.HAFTA

HAFTA 1 PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
JIMNASTIK * Hizhi-Yavas * Hizhi-Yavas * Hizli-Yavas *Uzun- Kisa *Uzun- Kisa
ZAMANI Viicudun farkli béliimlerini, Viicudun farkli bélimlerini, | Viicudun farkh béltimlerini, | “Uzun- Kisa” insanlar “Ben bir trenim” adli
yavas ve hizli komutlari ile yavas ve hizli komutlari ile yavas ve hizli komutlari ile | oyununun oynatilmasi. oyunun oynatilmasi. Treni
calistirma. Hayali agactan elma | calistirma. Hayali agactan calistirma. uzun ve kisa yaparak
toplatma. elma toplatma. kavramlarin pekistirilmesi.
CEMBER ZAMANI | *Birbirlerinin isimlerini *Sinifta bulunan koéseleri | *Giinliik programi *Sinif kurallarini 6grenme | *Tiim haftanin tekrari
6grenme tanima ogrenme Kurallar hakkinda sohbet etme | Sinifta tanitim turunun
Birbirlerinin isimlerini top Tren olup siniftaki oyun GUnlik plandaki tiim ve istedikleri bir kuralin yapilmasi.
oyunu ile 6grenme. Cocuklara |koselerini tanitma. faaliyetleri resimleriyle resmini gizme.
onlar tanitacak kartlari gostererek gruba aktarma.
cektirme ve nerelerde
kullanacaklarini aciklama.
BAHCE ZAMANI * Biiylik- Kiiciik * Biiylik- Kiiciik *Hizh-Yavas *Biiyiik-Kiiciik *Uzun- Kisa
“Kirmizi Balik” adli oyunun “Tavsan kag,taz tut” adl “Tilki tilki saat kag?” adl “Kurbada ve leylekler” adl “Comel kurtul” adli oyunun
oynatilmasi. Olusturduklari oyunun oynatilmasi. oyunun oynatilmasi. oyunun oynatilmasi. oynatiimasi.Comelirken ve
halkay! bayuk ve kiigik Olusturduklan halkayi buiytk | Tilkinin sirtina yavas-hizli | Hangisinin biyik hangisinin ayaktayken uzun mu, kisa
yaparak kavramin verilmesi. ve kiiclik yaparak kavramin | dokunulmasi ve hizl kiclk oldugunun sorulmasi. mi oldugumuzun
verilmesi. kagiimasi. sorulmasi.
DiL *Emir ve dilek ciimleleri *Isim tamlamasi *Isim ciimleleri *Fiil ciimleleri *Isim ciimleleri
ETKINLIKLERI Komutlar uygun hareketler Sira ile bir gocugun gemberin | Yiyecek ve esya resimleri | Canlandirilan hareketlerin Yiyecek ve esya resimleri
ZAMAN yaptirma. ortasina gegmesi ve kendi kullanarak, gruplara cocuklar tarafindan bilnmesi. | kullanarak, gruplara ayrilan
*Adillarla isim ciimleleri ismini sdyledikten sonra, iki |ayrilan ¢ocuklarin cocuklarin nesneleri isim
Cocuklar hayvan kartlari arkadasini gostererek nesneleri isim ctimleleri ile cimleleri ile tanitmalarini
cektirerek, hayvani isimlerini soylemeye tanitmalarini saglama. saglama.
canlandirmalarini ve kendilerini | calismasi.
tanitma.
COCUGUN *Koseleri tanitma *Hizli- Yavas *Biiyiik Kiiciik *Hizh- yavas *Uzun- Kisa "Deve”
OYUNDA NE Tren olup siniftaki oyun Kdseleri sembolize eden Oynamak istedikleri Oynayacaklari kbseye dediginiz zaman ayada
YAPACAGINI kdselerini tanitma. Oynamak | resmin (izerinde, sisenin kodseye biiyiik ya da kiiglk | istedikleri bir hayvanin taklidini | kalkacaklarini, “ctice”
PAYLASTIGI istedikleri kdsede inmeleri. yavas ve hizli gevrilmesi. adimlarla gitmelerini yaparak gitmeleri. Hizli mi, dediginiz zaman yere
ZAMAN Sisenin durdugu kdsenin soyleme. yavas mi gittiklerinin ¢omeleceklerinin

tanimlanmasindan sonra
gocugun ne ile oynayacadini
soylemesi.

sorulmasi.

soylenmesi.

Sasiran ¢ocuda o giin ne
yapmak istediginin
sorulmasi.
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OYUN ZAMANI

*Bilyiik-Kiiciik, Hizli-
Yavas

Kavramlan kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
ciimleler kurma.

*Biyiik-Kiigiik, Hizli-
Yavas

Kavramlar
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
ciimleler kurma.

*Bilyiik-Kiigiik, Hizl-
Yavas

Kavramlan
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
ciimleler kurma.

*Bilyiik-Kiigiik, Hizl-
Yavas, Uzun-Kisa
Kavramlan kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
ciimleler kurma.

*Biiyiik- Kiiciik, Uzun-
Kisa

Kavramlan
kullanmalarini
destekleyecek sekilde
sorular yoneltme ve
ciimleler kurma.

COCUGUN Cocuklara oynadiklari *Biiyiik- Kiiciik *Uzun- Kisa *Hizhi-Yavas *Sinif tanima
OYUNDA NE oyuncadin resmini yaptirma. Biyiik ve kiiguk iki telefon Iki boyda silindirin CGocuklarin miizik baslayinca Cocuklara hangi kosede
YAPTICviIN{ kullanarak gocuklara oyunda | mikrofon gibi kullaniimasi. | hizli hareket etmelerini oynadilarsa ellerindeki
PAYLASTIGI ne yaptiklarini ve hangi Oyunda ne yaptiklarini durunca donmalari. Kipirdayan | sembol etiketlerini o
ZAMAN telefon ile konustuklarini hangi boyda mikrofon ile | cocugun nerede oynayacadgini | kdseye ait olan resmin
sorma. konusmak istediklerini sdylemesi. lizerine koymalarini
soyledikten sonra anlatma. soyleme.

CEP ZAMANI Ayni- Farkli (Kavram) Ayni- Farkli (Kavram) Yolu Izle (EI- Gz Noktalar Birlestirme (EI- | Yolu izle (El- Goz
Yolu izle (El- Goz Yolu izle (EI- Goz koordinasyonu) GOz koordinasyonu) koordinasyonu)
koordinasyonu) koordinasyonu) Ayni- Farkhh (Kavram) | Es Bulma (Genel Yetenek) |Birebir Esleme
Es Bulma (Genel Yetenek) |Es Bulma (Genel Yolu Izle (EI- Gz Yolu Izle (EI- Goz (Aritmetik Oncesi)

Yetenek) koordinasyonu) koordinasyonu) Yolu izle (El- Goz
koordinasyonu)

KITAP OKUMA “Ah Su Su” adli kitabin “Saskin” adl kitabin “Ah Su Su” adli kitabin “Saskin” adli kitabin O giiniin sorumlu gocuklari

ZAMANI sozcuklerinin tanitiimasi, sozctiklerinin sozcliklerinin tanitiimasi, sozclklerinin tarafindan secilen kitabin

okunmasi ve sorular sorulmasi.

tanitilmasi,okunmasi ve
sorular sorulmasi.

okunmasi ve yasamlari ile
iliskilendirmelerini
saglayacak sorular
sorulmasi.

tanitilmasi,okunmasi ve
yasamlari ile iliskilendirmelerini
saglayacak sorular sorulmasi.

sozctiklerinin tanitilmasi,
okunmasi ve sorular
sorulmasi.




